PAGINAS ESPECIALES

LA VUELTA AL COLE

“Snappet ha logrado una mejora del 40%
en los resultados de los estudiantes”

CRISTINA DE LA HAZA, PALOMA RODRIGUEZ Y MARTA CERVERA

RESPONSABLES DE SNAPPET ESPANA

Snappet Espaiia esta liderado por
Cristina de la Haza, Paloma
Rodriguez y Marta Cervera, tres
profesionales que acumulan casi
cien afos de experiencia en todas
las dimensiones de la educacion.
Hablamos con ellas para conocer
la propuesta de una compaiia
que opera en Paises Bajos,
Bélgica, Estados Unidos y Espaiia,
donde cuenta con un equipo de
cuarenta personas.

;Cudl es la propuesta de valor de Snappet
para el mundo educativo?

P.R.: El aprendizaje adaptativo. La inte-
gracion de la IA predictiva en la plataforma
permite que cada alumno de una clase reci-
ba las tareas del nivel que necesita cuando
lo necesita. No es usamos tecnologia por
usarla, sino con un propédsito.

M.C.: Nuestra propuesta pedagdgica
une la mejor metodologia de aprendizaje,
apoyada por investigacién educativa, con la
mads avanzada tecnologia integrando la [A
predictiva que permite un modelo adapta-
tivo que lleva 10 anos ya de entrenamiento
y ha conseguido ya un 90% de precisién a
la hora de facilitar a cada alumno la activi-
dad mds adecuada a su nivel en cada mo-
mento.

JA qué perfil de cliente se dirigen?

M.C.: Tenemos tres lineas de trabajo: en
primer lugar, nos dirigimos a los responsa-
bles de innovacién de las administraciones
que buscan integrar la IA en la educacion.
En segundo lugar encontramos al cliente
institucional, es decir, responsables de gru-
pos de colegios con unas necesidades a me-
dida que les diferencie del resto. Por ulti-
mo trabajamos para centros educativos o
profesores de primaria que tengan una
apuesta firme por la calidad y la personali-
zacidn real del aprendizaje.

C.H.: Hay muchos centros en Espafia

que no se cierran a conocer nuevas pro-
puestas y que saben que la evolucién se ba-
sa en la mejora continua. Este es el perfil
de cliente que estd abierto a una propuesta
diferenciadora como Snappet.

;Qué diferencia la metodologia de Snappet
de sus competidores?

P.R.: Hay estudios externos que confir-
man el impacto de Snappet en el aprendi-
zaje de los alumnos y han probado en el
tiempo una mejora de hasta el 40% en sus
resultados. También nos define el uso ra-
zonable de la tecnologia y un equipo entu-
siasta y comprometido.

M.C.: Yo anadiria la facilidad de uso y la
disponibilidad para los profesores, centros
e instituciones de una panordmica cons-
tante y viva de la situacidn educativa que,
ademas, ayuda a reducir la brecha digital.

SEs posible seguir innovando en un campo
como este?

M.C.: Creemos que lo mejor esta por ve-
nir. A medida que la tecnologia y el conte-
nido sigan evolucionando y los profesores
se familiaricen mds con ellos, surgiran
nuevas formas de ensefianza emocionantes
y poderosas.

P.R.: Con Copilot, nos adaptamos a au-
las centradas en el profesor. Ofrecemos re-
corridos personalizados para estudiantes
individuales, manteniendo siempre una es-

trecha conexidn con el profesor y el resto
de la clase.

sCudles son los retos de futuro de la compa-
fiia?

C.H.: Nuestro desafio es buscar conti-
nuamente formas de mejorar la experien-
cia docente de profesores y maestros, lo
que, a su vez, contribuird a mejorar los re-
sultados de aprendizaje de todos los estu-
diantes.

EL PROYECTO
DE CUATRO VISIONARIOS

En 2012, Martijn Allessie, Xander
Verdonkschot, Floris Bongaerts y Bas
Bijvoet observaron a sus hijos interactuar
con tecnologia en sus hogares. Los nifos,
todos en edad de primaria, se
desenvolvian con las tabletas de manera
natural. Fue en esos momentos cuando
nacio la chispa que encenderia el proyecto
de sus vidas: hacer que la practicay el
procesamiento de conocimientos con
tabletas fueralo mas simple, efectivo y util
posible. Hoy hay mas de 300.000 alumnos
y 2.000 centros escolares que se han
unido al movimiento.

www.snappet.es



