PAGINAS ESPECIALES

LA VUELTA AL COLE

lementoni busca acompa-

fiar a los més pequefios en

todas sus etapas de creci-

miento a través de juguetes

educativos que les ayuden a

aprender y relacionarse con
su entorno.

En palabras de Mario Clementoni,
su fundador: “jugar es una cosa seria”.
Asi, Clementoni entiende el juego como
parte esencial de la vida de los nifios.
Aprendemos mas sobre esto tan serio
que es jugar con Marco Sebastiani,
Country Manager de Espafia de Cle-
mentoni.

Preparando la entrevista, fui con mi
hijo de 7 afios a hacer investigacion de
campo por las tiendas y la verdad es que
vuestra gama de juguetes es impresio-
nante. ¢Qué unifica vuestros productos?

Todos nuestros juguetes tienen un
fuerte componente e intencién educa-
tiva. Todos ellos han sido desarrollados
por pedagogos, educadores y expertos
en infancia para hacerlos lo mas com-
pletos posible.

Sabemos que todo lo que se aprende
jugando, es un aprendizaje que se im-
prime fuertemente en el cerebro de los
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Creemos en la sostenibilidad como
motor de evolucion y crecimiento,
ademds de considerarla un fuerte
valor educativo para inculcar a los
pequefios. Por tanto, Clementoni
lleva ya afios invirtiendo en el
estudio de nuevos materiales, como
el pldstico reciclado o el carton
reciclado y reciclable con sello FCS.
Por este motivo creamos el sello “Play
For Future”, juguetes hechos con
materiales reciclados y reciclables,
con un fuerte componente educativo,
que ademas buscan transmitir esta
responsabilidad para con nuestro
entorno a los mas pequefos.

“Todos nuestros juguetes
tienen un fuerte componente
e intencion educativa”

MARCO SEBASTIANI Country Manager de Clementoni

Clementont es una empresa familiar, dedicada a la
fabricacion y distribucion de juegos y juguetes

mds pequefios. Por eso buscamos acom-
pafiarlos en el juego y descubrimiento
del mundo que les rodea.

éComo se disefia y estructura un juguete
educativo?

Teniendo claro el target de edad al
que ird destinado, asi como la temdtica
que se pretende aportar o desarrollar,
se estructura la idea principal del jue-
go. Una vez los objetivos estdn claros,
se busca que, a través de los conceptos
mds importantes, exista una gran ju-
gabilidad.

Ademas, se ha de tener en cuenta
llamar la atencién y curiosidad de los
mas pequeflos, ya que, sin despertar su
curiosidad, el juguete educativo no ten-
dria sentido. También se busca que el
esfuerzo o el aprendizaje que los nifios
van haciendo tenga un componente de
recompensa o de consecucién de obje-
tivos para seguir motivadndoles a jugar
y aprender al mismo tiempo.

Desde los juegos mds tradicionales ha-
béis llegado a la robdtica y la ciencia o
el arte, ca qué se debe y qué aporta a los
nifios y nifias?

El mundo cambia, y cambia también
los conceptos o materias que los nifios
deben conocer. Ahora mismo, la tecno-
logia es una de las materias mds impor-
tantes para cualquier nifio, ya que esta
ocupa un espacio muy grande en su dia
a dia y es necesario que los nifios y ni-
fias la comprendan y la sepan utilizar.

Ciencia, Arte, o incluso juegos de

SOSTENIBILIDAD

Ademads de nuevas formas mds
sostenibles de transportar vy
almacenar la mercancfa como cajas
mas compactas, eliminando el aire en
las mismas. Muchas veces, tratando
de crear productos mas grandes, se
ha perdido el foco en lo importante:
la calidad y jugabilidad del juguete.
Ejemplo de esto son los nuevos
puzzles de caja Compact, el mismo
puzzle, de las mismas calidades,
pero en una caja mas compacta,
maximizando asi la capacidad de
almacenaje y transporte, y siendo, de
esta forma, mds eficaces y sostenibles.

mesa, este tipo de juegos aportan a los
nifios un conocimiento y un desarrollo
de sus capacidades que s6lo se consi-
guen jugando. Realizar un experimento
conlleva muchisimos aprendizajes (la
propia reaccién quimica, asi como la
relacién causa-efecto, o la autonomia
que este tipo de juegos les permite), y
todos ellos los aprenden de una forma
natural, no forzada y dirigida principal-
mente por su propia curiosidad. De esta
forma es con la que los conocimientos
realmente graban en su memoria.

Y este 2023 cumplis 60 afios, (como
nace, crecey se desarrolla una empresa
100% educativa como Clementoni?

Clementoni fue fundada por Mario
Clementoni; quién después de varios
viajes, reflexiond sobre la idea de acer-
car aprendizajes “escolares” a los nifios
a través de distintos juegos. De ahi na-
cieron los primeros juegos educativos
en caja en Italia, siempre con la idea de
acercar conocimientos a los pequefios
y buscar ser lo mds innovadores posi-
ble. A partir de ahi, se fue extendiendo
el catdlogo y la tipologia de productos.

Una de las méaximas de Clemento-
ni es siempre buscar la diferenciacion,
tratar de acercar los conocimientos mds
actualizados a los mas pequefios, para
lo que se estd en constante contacto
con las distintas instituciones educa-
tivas.

Una vez la gama de juegos educati-
vos se extendid, la familia Clementoni
tratd de acercar distintos conceptos de

formas novedosas: ciencia, arte, incluso
juguetes para bebés...

Desde Clementoni nos gusta pen-
sar también que uno de los motores de
nuestro crecimiento es la propia bus-
queda de la innovacién, tanto en tema-
ticas como en materiales, estructuras
de juego diferentes... Todo ello tratan-
do siempre de engrandecer las lineas
de producto para acompaiiar tanto a
los nifios como a las familias en su pro-
pio crecimiento.

Acabemos con novedades para este cur-
so, ¢qué podremos encontrar?

La tecnologia ha sido uno de los mo-
tores de creacion de novedades a lo lar-
go de nuestra historia. Este afio en con-
creto, hemos acercado la tecnologia a
conceptos educativos cldsicos; como la
anatomia; con un juego cientifico-edu-
cativo, con una App dedicada, para
aprender como funciona todo nuestro
cuerpo, con tecnologia de Realidad Au-
mentada, imitacién de radiografias...

También con tecnologia hemos vuel-
to a revisar nuestro clésico globo terrd-
queo, que ahora cuenta con realidad
aumentada e informacién tanto de Es-
pafia como del mundo, ademaés del es-
pacio y el nticleo terrestre.

Contamos con mas novedades este
aflo, también en nuestra linea de be-
bés/primeros afios, ademds de en jue-
gos cientificos de temdtica clasica como
experimentos, estudio de las hormigas,
microscopio y, por primera, vez un te-
lescopio. También en juegos creativos;
como un laboratorio para crear y deco-
rar tus propios boligrafos, o un nuevo
estudio de manicura.

www.clementoni.es




